@eme.  Devenir OTM
dans votre club |
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MARQUEURS ET CHRONbMETREURS

Ce 18" mémento va vous apporter
les bases pour pouvoir tenir une
table de marque. Je vous aiderai
pour la feuille et le chrono. Vous

verrez, c’est facile !

Bonne formation !

Tom

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011
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C'est facile !

Durée de formation : Minimum 2 heures de théorie
Formateurs : OTM qualifiés et expérimentés

Voici brievement la
forme et le contenu
de la formation.

Alors c’est parti !!
Contenus:

@ Comment remplir une feuille de marque ?

@ Gestion des remplacements et des temps morts
@ Gestion des fautes

@ Gestion de la fleche d’alternance

@ Manipulation du chronometre de jeu du club

Supports pratiques: Rencontres jeunes du club.
Validation: Participation a la formation théorigue et
réussite dans la tenue d’une feuille et la manipulation
du chronometre de jeu.
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CH RONOMETREURS

™ Association
1 OE BOURBO! sc
3.1 ,
nom JOUPONT Jean =
jDate

1 OE nounso C
f ‘QNJnLUPONTJ % ]
’Og 11/10/196! #
-.s,r —~ 06! 35
==
ot e

Avant de
commencer, vous
avez besoin de
matériel !

N' assoc i jon :
9521

Tvp |
cat rs (" I

7 [
Qual lillél :01/075;‘2au A FF | o

Q llliél " 01/07/2011 |
: st.: NOR | 111 P

Qe le - 01/07/2011 R
& St tRUR nel com »

Q alifié le 01/07/101.1

A& ] |8
urance : 2 FRA
vy VW—
&1  Assurance: St. : NOR »
) =
e
4

q Ilflél 0170772011 i
: st.:NOr LT UL

Des licences, un
sifflet, un stylo
NOIR, un stylo
ROUGE et une

regle .

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 4
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Ei A
COMMISSION ARBITRES, FFBB quipe
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS feotnaTion FRAncCAISE contre Equipe B

Catégaorie
Rencontre N Date Heure Lieu

1= arbitre 2* arbitre

Nous allons remplir
une feuille de
marque ensemble !

Equipe A MARQUE COURANTE

Couleur

Fautes d'équipe

Temps morts

a0 | 40
RESULTATS
Pdrio A 8 B
A 8 QA B

Proiongations A B

LA FEUILLE DE MARQUE

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 5
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Munissez vous de
votre stylo NOIR et
écrivons tout en
MAJUSCULES !

/

\

/

@ FFBB

FE O R ATIGN F RSN ST
DE BASHETEBALL

—

Equlpc A

contre Equipe B

Catégorie
Rencontre N Crate Heure Lieu
arbitre 2+ arbitre
MARQUE COURANTE
| Coulaur -
A (=] A B A B
- ) 2t
2 2
E]
FProlongations -
Noms des jousurs ™ 5 |
1 & (=]
| B|a |
8 | 8o |
10| 10 1
Nous commengons =
ADMINISTRATIVE... -
E Fautes d'équipe
[ " ] Protongations @[ [z 3 [a]@[1 2] =
Licance Moms des jcuaurs Ol Fa
-
|
|
Entrainaur :1q | |
Entrainaur adjoint 40 |
RESULTATS RESULTAT FIMAL
Parnode (10 A B o B
A a8 “ B Equipa A Eqguipe 8
Prolongations A B Equips gagnanie
a = A 3 = > ope et = artts [ orane g 1= a =

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011
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WARGUEURS €1 CHRONOMETREURS F F B B Equipe A . LES ARBITRES BRETONS .

FEDERATIO SE
DED. n;;’g'_f:ﬂi‘f_“““' contre Equlpe B LESOTMERETONS

CHAMPIONNAT Rencontre N° [1101115| Date [216l012]111] Hewre 1ieloso] Liew mERavms. ...
DEPARTEMENTAL  poye [o1c] 1= arbitre TAFFDVE. R 2° arbitre  DEPARTOTIT I,

Avec une
convocation arbitre,
tout y est |

FEDERATION FRANCAISE DE BASKETBALL
117 Rue du Chiteau des rentiers
BP403
T5626 PARIS Cedex 13
Tel: 01.53.94.25.00 Fax: 01.53.94.26.54

CONVOCATION

DATE: 26/02/2011 HEURE: 16:00 H*REHCONTRE: 1015 COMPETITION: NM 2 C

A GROUPEMENT SPORTIF RECEWVANT: LES ARBITRES BRETONS
Correspondant:
Adresse:
Téléphone(s):
Adresse de la salle:

Maillot: Vert

B. GROUPEMENT SPORTIF RECEVANT: LESOTMBRETONS
Correspondant:
Téléphone(s)

Maillot: Blanc

(C. ARBITRES INDEMNISES PAR: LA FE DERATION
Arbitre: PATRICK TAFFIN

Téléphone(s):

Nbre de kms aller:

Indemnité:

Arbitre: JEAN BAPTISTE DEPARTOUT
Té&léphone(s):

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet2011 7
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F:thqtioll s

Continuons par la

Tamps mors
i -}

o[ ol 1]

Faules d'équipe
Dl [z[a]«]|@ 2|3

Jl_l__ U4I l 2

Prolongations

lconce Moms des jousurs N | Faules
e 3 3 4
1
|
Entraineur
Entraineur adyoant
Equipe B

Nitormaique [ T T T T T ] couleur

Temps morts

Categark Rencontre M Date
1* arbitre
|
Equipe A
W* infan ur,‘l:| Couleur :

PARTIE EQUIPE...

@ o~ o o ke

10

ignatune oo Fopermeur 24

2 J Fautes o'équipe
s[(Jo[ ] o[ilz]
[."I- 1 | Prolongations (% [P 1z2]
Liconce Moms ces joweurs
Entrainaur
Entrainaur adjoint
RESULTATS : RESULTAT FINAL :
Pénoda (U A B A B
A B @ A B Equipe A Equipe B
Pratongations A B Equipe gagnania

Mémento 1

Initiation Club - Juillet 2011
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Nom du club (équipe A ou B) .
N~ association
T o
n° Informatique du
" o Association ub
1 OE BOURBOURG SC Vous aurez

A ’ .
Nom du joueur l 134“ . besoin des
; N FODUPONT Jean li

avec la 1% |ettre \ Icences et
. Date de naissance : 11,"10{'196! Sexe | M ité : FRA , )

du prénom ~ d’une liste

N° association : 06 de joueurs

N°licence : §695214 % .: Si possible |

Type licence®) M
Catégorie : Semigrs
Qualifié le : 01/07/2(}
Assurance : St. !

Type de licence ou de surclassement
a indiquer dans la marge N delicer
si lettres D,R,N,M,ouT

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 9
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Equipe A LES ARBITRESBRETONS. . ......coo] - EM majuscules

N° informatique [ {7 [2 17 {© {° |} | Couleur : VERT
Temps morts  Publicité ; SIFFLET FOX 40

- Nom du club recevant

Avec les 9 = 0 - Fautes d'équipe -N° informatique du club

licences, voici ol 10 Ol1]2]314]0]1]2]3]4
comment Prolngaons ONT2T:12100 215 14 - Couleur des maillots
remplir a Faules N° deli I d
PARTIE Licence Noms des joueurs [N’ Ee':] i 0a4:l B 2 d2i1sE @ B el
J surclassement si indiquée : D, R, N
EQUIPE... e, BT O . ou pour mutation : M
Fa90628 HELLO M. (eap) 5 ouprét:T
F910069 EIVEILLAED T, b
00714 NICO M. ! -Nom du joueur avec
R TRALZYF, 11 la 1ére lettre du prénom
30110 LAMEART H. 12
-N° de maillots dans l'ordre
croissant
- Noms de I'entraineur et de
I’ entraineur adjoint
"B99166 Entralneur CHAJIDDINE IV,
1430141 Entraineur adjoint BOIVIV L.

Mémento 1 : Initiation Club — Juillet 2011 10
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Il faut
également
remplir le
DOS DE LA
FEUILLE !

RESERVES :

SIGNATURES

1= Arb.

2 Arb,

Cap. A

Cap. B

FAUTES TECHNIQUES ET DISQUALIFIANTES

Je confime @ (es) laute(s)

aviss FpPOR
NOM M* Licence Equipe Maiure * B Tapgort AR
T SIGNATURES
A-B FT 1 FD sans rappost l FD avec rappon
Motif Ly
l I A-B I FT I FD sans rappod | FD avec rappon
2 Arb.
Mot
I I A-B I FT I FD sans rappod | FD avec rappon
Cap. A
Motif
| [ A5 [er] fosons rappon ] Fo avec rappon [ "
Motif
RECLAMATIONS : Requ Chigue Numér
N —
sur Bangue :
de .. F
SIGNATURES
1 Arb,
2 Arb.
* Cap. A (en jeu) ou
entraneur
" Cap. B (en jeu) ou
------- - | entraineur
ICETENTS Jo— IV . v i o N N 0 N e L i
la rencontre et gui feront
ayant eu liey  pendam i [ v
aprbs O —
Signature Signoture: Signature Sigral
1" amitre 2 arbira Capitaira A Capitaine B

OFFICIELS, RESPONSABLE DE L'ORGANISATION ET DELEGUE AUX OFFICIELS

NOMS ADRESSES N® Licances | Groupements Spodils
1= arbilre [TAFFIN F. Le Pritel - 22120 ¥ifiniac FF10637  |US Yifiniac
2+ arbitra DEFARTOUT J. 6. Fue Thermidor - 35230 Heyal-Chatillon F321051 |URSMIC

Commissalre

I'srganisation [FROVOST V.

Margueur [SUELDY H. 2, Rue de l'Armor - 35760 St Grigoire FEE0845 [SCR
Adds-margueur
Chronom e ur [GODET A. 6, Fue Ernest Renan - 35131 Chartres de B. F&01005 |ECE
ratewr 247 [THOMAS F. 28, Fue Villiers Isle Adam - 29600 5t Martin des Charmps FE50057  [GDR /
71 Fenlann - 29300 Mallac F580147 |AE

I Dékgué a

Mémento 1 : Initiation Club - Julllet ZoT
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

OFFICIELS, RESPONSABLE DE L'ORGANISATION ET DELEGUE AUX OFFICIELS
NOMS ADRESSES N° Licences | Groupements Sportifs
1% arbitre TAFFIN P. Le Pritel - 22120 Yffiniac F710637  [US YHiniac
2¢ arbitre DEPARTOUT ], 6, Rue Thermidor - 36230 Noyal-Chatillon F921051  [USNC
Commissaire
Margueur QUELINV H. 2, Rue de |'Armor - 36760 5t Grégoire F550369  [SCR
Aide-margueur
Vo us d evrez Chronométreur GODET A. 6, Rue Ernest Renan - 35131 Chartres de B. Fé01005 |ECB
d eman d er é Opérateur 24" THOMAS P. 28, Rue Villiers Isle Adam - 29600 St Martin des Champs F850057 |GDR
FPROVOST V. 71 Penlann - 29300 Mellac F580147  [AE
chacun leurs e
Délégué aux officiels

coordonnées.

* Rayer la (les) mention (s) nutile

IMPORTANT : Le responsable de salle ne
peut pas cumuler les postes !
Il doit , en plus d'étre majeur, étre
obligatoirement licencié dans le club
recevant

(Par exemple, il ne peut pas étre en
méme temps marqueur.)

Mémento 1 : Initiation Club — Juillet 2011
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Mettre une croix LES ARBITRES BRETONS. ...

noire pour le 5de e lo]712]9 |0 |0 |1 ] Couleur : VERT
départ, puis s  Publicité : SIFFLET FOX 40
I’encercler en Fautes d’équipe
rouge lorsque le /( @ 4|0 1]2
joueur rentre sur / Proiongations @[1]2 ]3] 4 @[

le terrain.
Licence Moms des jousurs N*®

en Fautes

Fo20141 BEAUDOTUIN i 4 P
Fao0626 HELLO M. (CAP)
Fo10059 EIVEILLARD J. Uz

Fa00714 INICO ML

F831715 11

IR X I

Fe20110 AMEART H. 12

Fa99le6 Entraineur CHAJIDDINE IN.

F930141 Entraineur adjoint BOIVII L.

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011



COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOM|

ETREURS

Partie administrative recto / verso : en NOIR et en MAJUSCULES
1¢" Quart temps : ROUGE

2¢me Quart temps : NOIR

Il est important
de se souvenir de
la couleur a
utiliser |
En voici un
rappel...

3¢me Quart temps : ROUGE

4¢me Quart temps : NOIR

Prolongation : NOIR

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 15



COMMISSION ARBITRES,

i .
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

3 points

Voici les
différents
types de
paniers a

connaitre !

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 16



COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Nous allons les
inscrire de la
facon suivante :

3 points

2 points
On barre le numéro du
score atteint

1 point
On fait un cercle plein
sur le nouveau score

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

'entraineur d’'une
équipe peut
demander UN
TEMPS MORT !

On le demande :
sur tout coup de sifflet de Iﬂibitre

et sur panier encaissé

/

E3 TEMPS MORTS & REMPLACEMENTS

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011
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On indique dans la case de la MI-TEMPS
correspondante le temps écoulé.

Nous allons
I'inscrire de la
maniere
suivante :

Chaque entraineur a le droit a 2 temps-morts
pour la 1 mi-temps et 3 temps-morts dans
la 2°m¢ mi-temps

Temps morts

18 mi temps @) EI ) EI
2¢me mitemps (@) I:I @ I::I

Exemple : LUentraineur A demande un TM a 6:56 au
chronometre de jeu. Il faudra inscrire (si la période est de
10 minutes) : 10 - 6 = 4 (en rouge).

Nota : Si I'entraineur A demande une second TM dans la
seconde période a 1:05 au chronometre de jeu, il faudra
inscrire : 10 - 1 = 9 (en noir).

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 19



La GESTUELLE de
I'arbitre pour un
TEMPS MORT une
fois que nous
I'aurons averti est
celle-ci:

Temps-mort d'équipe
(siffler simultanément)

Formerun T,
avec I'index et
la main ouverte

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011
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ST Chague équipe a

également le

droit de faire des
changements de
joueur. Larbitre
fera la gestuelle
suivante :

Remplacement Faire signe d’entrer
(siffler simultanément)

Mouvement

Avant-bras croisés de la main ouverte
vers le corps

Nous le demanderons :

*Sur tout coup de sifflet de I’arbitre
*Sur LF, suivi d’'une autre réparation
*Sur panier encaissé dans les ;\
derniéres minutes du 4¢me QT

< /

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 201 21
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Passons
maintenant a la
partie des
FAUTES !

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 22
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Il y a deux étapes:

I"inscription
et

la levée des

plaguettes .

Mémento 1 :

Eqmpe A LES ARBITRESBRETONS ...

Temps morts  Publicité : SIFFLET FOX 40

G)@D Fautes d'équipe
o0o[]  ORXXC[
D]jProlongations @l1]2[3]4|®1]2[3]4]

N \nformahquel I |2 |9 |0 |0 |1 | Couleur VERT .

Licence Noms des joueurs N* j?a?: 1 QFaglei 5
F920141 BEAUDOUIN M. 4 [
F890626 HELLO M. _ (%P 5 159
M | F910089 EIVEILLARD]. 6 |>K|ue
F900714 NICO M. 7 10
R | F91715 FRAIZY . 11 @Iﬁ
N | F930110 LAMBART H. 12 |

Initiation Club - Juillet 2011
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MARQUEURS ET CHRONOMETREURS Faute Personne”e Simple : P
F920141 BEAUDOUIN M. R |

Faute Personnelle avec un ou plusieurs lancer- francs :
P avec en indice le chiffre : 1, 2 ou 3
F680305 HERON S. (cap) 7 |®P1 |

Il existe plusieurs
types de FAUTES !
Voici les
principales et
leurs inscriptions.

Faute Antisportive : U avec le nombre de

lancer-francs : 1,2 ou 3
| M [F910089 EIVEILLARD J. 6 |><Ju: |

Faute Technique de joueur sur le terrain : T
avec le nombre de lancer-franc s: 2
R [Fo1715 FRAIZY F. 11 [0

Faute technique d’entraineur a son nom (contestation
par ex) notée : B ou C avec 2 lancer-francs (inscription
suivant précisions qui seront données par 'arbitre )

Fg899166 Entraineur CHAJIDDINE IN. C2|B2

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 24
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

On coche le nombre
par une croix sur le
chiffre
correspondant, dans
le quart temps
approprié.

Et on leve la
plaquette
correspondante !

Equipe A LES ARBITRES BRETONS )\ .

N° informatique [ol7{2]o]o]o s
T Publicité : SIFFLET

Couleur : VERT
40

Fautes d’eqlipe

A chaque fois qu'un oXIX7 @[ ]2 ]4] I

joueur fait une faute, il2[s[+]|®[1]2]3]4]

on marque la faute e [we], [
au joueur fautif.  / + g
[ : 7
R F931715 FRAIZY F. 11 T 2
T Fa30110 LAMBART H. 12 ®I

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

ATTENTION, si 'équipe a 4 FAUTES D’EQUIPE, il
faut lever le fanion rouge des fautes, sur la
table de marque, du c6té du banc de I'équipe.

TGR0A |

TR + .9

RAPPEL !

S| VOUS AVEZ UN DOUTE, N’'HESITEZ
PAS A FAIRE APPEL AUX ARBITRES

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 26



Apres ces quelques étapes, il est
important de savoir
FINIR CHAQUE QUART TEMPS.
Pour cela, munissez vous de votre
regle, du stylo de la couleur appropriée
et préparez vous a calculer!

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011
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MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

La méthode est la méme pour les 3
premiers quarts temps!
Il y a 4 ETAPES c’est facile !

Fautes d'équipe

Arrét des fautes d’équipes o XXX O XXX

(double trait dans les cases non utilisées) OO [2]5 4]
| s5z2 | s2 |
= Z
Arrét du score s lesle1 =
(trait simple sous le n° de joueur et score, Sy T
puis on entoure le score) gg 11
59 59
Fermeture des fautes de =l o= .
joueurs et entraineurs ==~ £
(avec la régle, encadrer les fautes des QT) — =

Noter le score de la U5
période en bas de
la feuille de marque

@) 8. 26:.. B2

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011

Période WA 17 B .14 OA2 B2
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MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

La méthode est la méme

pour le dernier quart temps

ou FIN DE RENCONTRE.

Mais cette fois il y a 5 ETAPES.

C’est parti !

Arrét des temps-morts

Fermeture des fautes
de joueurs et entraineurs

(Prendre la regle et rayer les cases et
lignes non utilisées.)

Pensez aux joueurs non rentrés !

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011

(Double trait dans les cases non utilisées)

Temps morts

ok]leoH

@2 |9 =

!_!_!_! Frolongations

Publicité

Licence

Noms des jousurs

=|en

Fautes

jeul1 2 3.4 5
F570285 LESAGEP. 4 | [rofr-
F630305 HEROH S. (eap) 7 K&rfr:
F620236 PASQUIER M. 10 |&r |r-
F721039 DOLIVET P. 11 &3e [P [ee|r
F700066 LOUAPRE 5. 13 JCF -7 o -

F530020

Entraineur AUCREZET B.

It ki

TP R

29
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MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Il nous reste encore 3 étapes
pour terminer la feuille !

3 Arrét du score

Par un DOUBLE trait, puis rayer en diagonale les
colonnes A et B utilisées

RESULTAT FINAL :

5 Signer la feuille de marque !

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011

72

73

4

75

V5

76

h 77

A

78

9

B

B30

74

4  Noter le score final et I’équipe gagnante

EQUIPE A oo T D, EQUIDE B

Equipe gagnante ... LES OTM BRETONS.... oo
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Voici un tableau BILAN
pour ne rien oublier !

TABLEAU RECAPITULATIF DES PROCEDURES / INSCRIPTIONS FIN DE QUART TEMPS

QT4 ou Prolongation si QT4 ou Prolongation

ar ar2 ars PAS EGALITE S| EGALITE

Arrét du score X X X X X
Report des

points du Quart X X X X X
Temps (QT)

Arrét des Temps

Morts X X X
Arrét des fautes X X X X

d'équipes

Fermeture des
fautes de joueurs X X X X X
et entraineurs

Inscription score
final

Inscription
équipe gagnante

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 31



COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Maintenant abordons une regle
spécifique : TALTERNANCE !

y -

LA GESTION DE LA FLECHE DALTERNANCE

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 32
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Quand doit-on tourner la fleche ?

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 33
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Quand doit-on tourner la fleche ?

SITUATION
D'ENTRE-DEUX ¥ BALLOMN

FPouces levés suivis du doigt
pointé en direction de
la fleche de possession

Mémento 1 : Initiation Club - Juillet 2011 34
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

FELICITATIONS !

Vous savez maintenant remplir

nmanm

L[] \ II:'
122
une feuille de marque complete. ye
24124
1261125
v i lus FACILE ! __fFi
Ous avez vu, rien ae plus : | [z
18| 88 128128
85 ) 89 1201129,
] 1 o | w0 130]120
I ﬁ 51 ] 81 D 131131
— 12 )12 52 | 52 92 | 82 132]1:
13 [ 13 D @) o3 [ 83 133[ 133
@ || | 54 54 | B 13401
AN B 1 os|os| | 135134
18 | 16 58 | 56 96 | 96 136 ] 138
TaT9T00 Emaneur CHATDDRTE e | ] 7 7 i o7 | o7 137 [157
FHR0141 Enirainour acioirt BOT 18 [ 16D 58 |G| | A E] 138] 138
- 15 ] 19 & 53 95 | 99 139 )13
Equips B LES OTMERETONS [P EE ) 11 00 100} 140 | 140
N* infermatqua [0 17 305 [0 Jo [2 | couleur : : 2 )| [12 5 |4 101] 101 141 [1a
Temps morts Publiciié : LES CRAYONS BIK 7 2 NEIE w0zl 102 1421
olz]ed Eautes déquipe = H O 103|109 123183
ofdoEs  oRXXORNE |fnieal [ et ol [l
T T 12 | @ |2 13 65 106] 108 145]1
B proonon @ RIXIXF O [XIXIXTX] 2% |2 o Lo 6 108|108 135|145,
Monis Bas jounurs N If:- . :sf‘;'“i 5 a7 7 B7 7 o] 107 147 | 147
S EREH o m—— 28 |28 |18 58 | 88 108] 108 148|148
- T, [ 2 13| [CD 60 106|104 1451
10 30 |30 70 5] 110] 19| 150|150
11 A 11 4z L] 111111 151|161
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MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Vous allez étre le maitre du temps
durant la rencontre .
A votre chrono, partez !

F_

ANRNPULATIONDU CHRONONETRE Dt J
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

C’est tres simple, il suffit de regarder et
d’écouter l'arbitre.
Voici les étapes :

( Reprise du jeu

Couperet avec la main
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C’est tres simple, il suffit de regarder et
d’écouter 'arbitre.
Voici les étapes :

et dichononee | Arétduchonnete o Oy arréte le chrono :

e IMEE fmps Qe e coup fae
tesife [enméme emps quele coup
o s A CHAQUE COUP DE SIFFLET
nepasdeckncnere |

de l'arbitre

chronomefre

Sur PANIER ENCAISSE SI
demande de TM pour I'équipe qui
a encaisse le panier

Sur PANIER REUSSI dans les 2
Pongfemé- e e lare | DERNIERES MINUTES du 4¢me

maln poiiee vers a ale du :
iy QT (et prolongations)
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Ce qu’il faut retenir pour manipuler le
pupitre du chronometre !
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MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Voici un exemple d’application !

LN
ET 6000

MARCHE /ARRET TEMPS MORTS

Appuyer sur Appuyer sur le +
START ou STOP pour mettre un

pour démarrer ou TEMPS MORT a
arréter I’équipe: LOCAL
ou VISITEUR.
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FAUTES ET SCORE

Appuyer sur le +
pour mettre un
POINT ou une
FAUTE.
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Vous pouvez corriger
de cette facon:

BT 6000

Cette touche CORRECTION permet d’annuler
la derniere manipulation.

Vous pourrez ainsi mettre le score, la faute ou le
temps mort comme il faut.
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COMMISSION ARBITRES,
MARQUEURS ET CHRONOMETREURS

Vous étes enfin prét !
Vous avez constaté que cela e
FACILE !

N’hésitez pas a venir me retrouver
dans ce mémento si vous avez un
doute.

Je vous souhaite une bonne
pratique !

Tom
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